BRAINGAME
»ZUG AUFS TOR“

Bei diesem Spiel entwickelt dein Hund einen ,,Zug aufs Tor“, ganz wie im FulRball — nur ohne
Ball und gemdtlich im Wohnzimmer.

Du brauchst dazu eine kleine Schachtel oder Dose oder dhnliches, das dein Hund gut
schieben kann, ohne dass das Ding gleich umfallt oder davon rollt.

AuRerdem musst du ein , Tor” markieren, also eine bestimmte Stelle im Raum, die du durch
Mobel markierst (wie ich im Video mit zwei Hockern), oder den Platz unter einem Stuhl oder
du nimmst eine Tir als Tor-Ersatz. Dein Hund soll néamlich die Schachtel in dieses , Tor”
hinein mandvrieren, in dem er sie mit der Schnauze zielgerichtet schiebt.

Das Schieben selber ist dabei meist nicht das Problem, das zielgerichtete schon eher ©.

So baust du die Ubung auf:

Schritt 1:

e Bau zuerst Interesse an der Schachtel auf: also hinhalten und anstupsen sofort mit
einem kurzen Ja und einem Keksi belohnen

e Dann gleich auf den Boden stellen, anstupsen gleich wieder belohnen

e Als nachstes drauf warten, dass dein Hund nicht nur flichtig anstupst, sondern ein
bisschen fester, so dass sich die Schachtel zumindest ein winziges Stiickchen bewegt

e Nochmal wiederholen und eine kleine Bewegung belohnen

Schritt 2:

e Stell die Schachtel in die Nahe deines Tores auf den Boden, warte bis dein Hund sie
ein kleines bisschen schiebt (im Augenblick noch egal in welche Richtung)

e Dann belohn erst, wenn er ein Stiickchen weiter geschoben hat

e SchlieBlich erst dann belohnen, wenn er die Schachtel eindeutig ein Stlick weit (also
mindestens 5 cm geschoben hat.
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Schritt 3:

e Stell die Schachtel unmittelbar vors Tor, so dass sie kaum wo anders hin geschoben
werden kann. Belohn, wenn dein Hund sie ein Stlick weit schiebt und ins Tor
befordert.

e Stell die Schachtel ein paar Zentimeter vom Tor entfernt auf und belohne erst, wenn
dein Hund so weit / so oft geschoben hat, dass die Schachtel im Tor ist.

e Wiederhol das ein paar Mal, bis dein Hund eine Ahnung davon hat, dass es darum
geht, die Schachtel an diese Stelle zu schieben.

e Stell dann die Schachtel immer noch ein Stlickchen weiter entfernt vom Tor auf und
belohne erst, wenn sie ganz im Tor ist.
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Du kannst die Ubung schwieriger machen, indem die Schachtel wirklich weit weg vom ,, Tor*
steht oder um Kurven und Ecken herum geschoben werden muss oder schlieRlich vielleicht
sogar im Nachbarzimmer steht (vorausgesetzt, es gibt keine hinderlichen Tiirschwellen).

Lass deinem Hund Zeit dabei, damit es wirklich noch SpaR bleibt. Ihr habt ja keine Eile.

Viel Spaf3!



